Tell 6, mit Max in Petersburg u.
Larisain Schottland
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Nicht wirklich. Diaz ist nach Schottland geflogen, um dort die Echitheit eines wertvollen Gemildes zu
priifen. Aber ich weil genau, wo er sich dort aufhialt, und zwar in der Niihe einer Stadt namens
Ladybank'.

Wahrend unseres Gespraches mit Lara bricht der Bibliothekar
zusammen u. Andre ver standigt uns davon.
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Leider kennen wir nicht die Nummer des Rettungsdienstes u.
gehen in die Telefonzelle.

Wir schieben den Plastikbecher an die Seite u. entdecken
die Notrufnummern.




Nun wenden wir unser Handy auf siean, speichern sie u. rufen an.

Die Notrufzentrale meldet sich, wir geben die Adresse an u.
verlassen die Telefonzelle.




Hier iat gerade ein dlierer Herr zusammengebrochen. Sie milssen sofort herkommen!

| nzwischen in Lyon!

Was jetzt, Lara? Horst du auf Max und Lisst die Spur nach Schottland kalt werden? Oder rufst du
demen chemaligen Chef an und prahlst mnt deinem Erfolg nn Portugal?
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en micht wirklich eine Wahl! Irgendwie miissen Sie auf lepale Weise dorthin, ohne jemandem

dafiir den Grund zu nennen. Trgendwie werden Sie das schon hinkniegen!

Wir z6gern noch ein wenig, rufen aber doch den Oberst an u.
bekommen den Mar schbefehl nach Schottland.
Wie aber wollen wir das auf dem legalen Wege bewer kstelligen?
Nun denn, fahren wir insBuro.

Hallo, hier 15t Muriel. Du hist gerade aus Lissabon zuriick gekommen, stmmit's? a5t du schon
aehort, was dorl passiert ist

Kaum im Blro klingelt das Telefon u. wir fihren einen kurzen
Plausch mit Muriel.
Nun checken wir unsere Mails.




Scheint, als wiirde jemand aus unserer Abteilung nach Schotiland fliegen... Das kénnie unter
Umstiinden hilfreich sem! Ieh muss Charlotte eine Email schreiben, um mehr dariiber zu erfahren,

CharlottesMall ist en kleiner Lichtblick u. wir schreiben ihr eine
Mail zurtck.

S0, die er sten Faden wéren geknipft, mal sehen was sich
daraus entwickelt!
Wir melden uns ab u. gehen ans Telefon.




Sicher, sicher, aber die [Tauptsache 15t doch, dass wir Thr Problemn geliist haben, oder? Jetzt 151 alles

wieder in Ordnung. Wollen Sie da jerzt wirklich noch eine offizielle Beschwerde emnreichen

Esist ein Anruf von Jennigs, er erkundigt sich nach unserem
Telefonakku u. fragt ob wir unswirklich tber ihn
beschweren wollen.

Wir verneinen die Frage u. widmen unsweiter den Mails.

dat wiat o Teiibe it am Programm, (Er war wrspringlich fi madgad gagplant,
HF':M ik yariegen ) I Hollegh Sabassan Gommol ist datir sdngoimil
\iont Sin waliars Fragen 2u der Cperaton haben, denn sotzen Sie sich mil ihm in
fmrimdung.

[Tm. alzo fliegt Gamnoti nach Schottland... Das muss ich irgendwie ausnutzen. [ch rufe ithn mal auf
demn Biiroanschluss an.
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In der Personaldatenbank finden wir seine Telefonnummer (548)
u. rufen ihn an.

Super! Danke! Dann will ich mal hoffen, dass es kein Tunge ist...

Er ist erfreut dasswir ihm seinen Auftrag abnehmen u. wir reisen
nach Schottland!




Du hast recht, Lara. Deine letzte Reise hat gerade begonnen... War es wirklich eine gute Idee, nicht
auf Max zu horen? Kehrst du zuriick mit der Losung des Falles in den Hinden, oder wird Ladybank
dein Grab werden?




Um ungesehen ins Haus zu kommen, muss ich vermeiden, von den Uberwachungskameras erfasst zu
werden, Warum Verdacht erregen, wenn ich es vermeiden kann?

Da waéren wir, aber wie kommen wir ungesehen ins Haus?
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Wir heben enen Stein auf u. reifden eine Ranke ab.
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Mit der Ranke fesseln wir die Uberwachungskamera u. klettern
Uber dieMauer.




So gelangen wir auf das Gelande u. sondieren die L age.




Wir schauen uns das Scheunentor u. sein Schloss an.

Natiirlich kriege ich so ein altes Schloss auch ohne Schliissel auf? Mit bloBen Handen zwar nichit,
aber mit cin paar Dictrichen schon!

L eider haben wir nichts Brauchbares um das Schloss zu knacken
u. wir versuchen, tiber das Fallrohr, aufs Dach zu gelangen.




Das klappt nicht, da eine Befestigungsschelle abbricht u. wir uns
nicht die Graten brechen wollen.
Wir heben die Schelle auf u. gehen zur tick.

Hier legen wir die Schelle auf den flachen Stein u. bearbeiten sie
mit unserem Stein.
Nun sind wir stolze Besitzerin von zwei Dietrichen,
gehen zurtick u. versuchen das Schloss zu knacken.




Na bitte! Fs funktioniert also! Das habe ich zum ersten Mal gemacht... und hoffentlich auch zum
letzten Mal!

Hier spiet ein Zufallsgener ator mit

Esklappt, wir 6ffnen die Tlr u. stehen vor einem Schrotthaufen.
Wir kommen nicht vorbei, nehmen uns aber enen
Schraubendreher u. ein kl. M esser mit.

Nun gehen wir zurtick zum Tor u basteln das Namensschild ab.
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Auf so eine Lisung kiime zwar nur ein Rowdy, aber der Zweck heiligt nun mal die Minel!

Wir gehen zurick u. widmen unsdem Kellerfenster.




Und der Weg ist frei...!

Dieses 6ffnen wir mit Hilfe des Namenschildes u. klettern
in den Kdller.

Wir untersuchen die Kiste u. nehmen einen L appen mit.
Dann stellen wir die Palette unter das K ellerfenster u. schalten
dasLicht an.




Und der Herr sprach: . .Es werde Licht..*

Nun schauen wir unsdie Stahltir, den Schalter u. die Lampe an.

Ah, die sind mit dem Licht verbunden! Ich muss den Schaltkasten finden, vielleicht lisst sich damit ja
ctwas anfangen

Wir gehen nach vorn u. begutachten den Schaltkasten.




Nun stecken wir den Schraubendreher in den Spalt u. horen dass
am Tor gelautet wird.

Mist. drauffen am Tor klingelt jemand! Aber es scheint sich hier drin niemand dafiir zu
interessieren... Vielleicht sollte ich die Chance nutzen und nachsehen, was da draulien am Tor vor
sich gehn?

Wir gehen hin u. nehmen das Paket in unsere Obhut!




Dia ist bestimmit etwas Interessantes drin! Pakete gehen ja manchmal auch verloren... Besonders,
wenn man sie 50 vor dem Tor herumliegen lisst!

Dawir ja nicht neugierig sind, untersuchen wir das Paket

grundlich u. von allen Seiten.

[ch denke, ich weil jetzt, wic sic zusammengebaut ist. So sollte ¢s gehen... hoffe ich jedenfalls!
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Okay. Und jetzt schon... langsam...

Vorsichtig ziehen wir die Kabel ausdem Zinder u. stecken uns
die Tabakdose ein.
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Wir offnen die Tabakdose, entnehmen einen Brief u. lesen ihn.
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Hier konnen wir nichts mehr tun, wir gehen zurtick in den Keller.




Jetzt schlagen wir den Stein auf den Schraubendreher, der
Schaltkasten offnet sich u. der Schraubendreher fallt zu Boden.
Wir heben ihn auf u. widmen uns dem Schaltschrank.

Zuerst den Strom abschalten! Wenn man an so was arbeitet, 15t das Regel Nummer 1!

Zuer st schalten wir den Saft ab u. nehmen das M esser.




Damit isolieren wir alle4 Kabel etwas ab.

Nun nehmen wir unsere Kabedl, stellen eine Bricke her u. schalten
den Saft wieder an.




Die Tur offnet sich u. wir marschieren in den nachsten Raum.

Oh mein Gott! Das muss Teahan sein...! Jetzt ganz ruhig, Lara! Ruhig Blut bewahren...

Hier finden wir Teahans sterbliche Uberreste u. untersuchen sie.




[ch hin zwar kein Pathologe, aber ich habe so was schon dfier gesehen, Schauen wir uns das mal
genauer an...

Wahrend der Untersuchung haben wir wieder eine Vision!

Wie kannst du es wagen, etwas zu verkaufen, das nicht dir gehdnt? Fiir wen hilst du dich?
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Der Schimit 151 sehr priizise. Entweder hat er den Angnft nicht erwartet, oder er kam so schnell, dass
er sich meht verteidigen konnte. Das gelillt mar alles dberhaupt micht, aber 1ch muss hernushnden,
was hner passiert st Trotedem st das ein Tatort, und 1ch muss aulpassen, dass 1ch keine Spuren

Nach dieser Unter suchung schauen wir unsweiter am Tatort um.
Neben dem Schreibtisch steht ein DVD Rekorder, dessen
Aufzeichnungen ver schwunden sind (ihn ansehen).




Auf dem Arbeitstisch liegt ein PDA welches wir uns anschauen u.

eneweitere Vison haben!

Darf ich Ihnen vorstellen...

Wir nehmen das PDA, bemerken das es eine Mail enthalt u. rufen
sieab.




Diese Mail ist alt u. uns bekannt, wir legen das PDA wieder auf
den Schreibtisch u. wischen es mit dem Lappen ab!

Diese Aktion hat Einfluss auf den Spielablauf!

Nun schauen auf die Monitore.

Das sind die Bildschirme der Uberwachungskameras. Fine davon schwenkt nicht ganz so frei
herum... Eine Garage, der Korridor... Moment mal! Da liegt ja ein Verletzter! Ich muss ihm helfen!

Der rechte Monitor zeigt den Korridor u. eine verletzte Person.
Wir laufen los!




Oh mein Gon! Das ist Diaz! Haltien Sie durch, ich hole Hilfe!

Wir unterhalten uns noch etwas mit ihm u. er stirbt vor
unseren Augen.

Psch... Er kommi

An diesem Ort halt uns nichts mehr, wir verlassen ihn, steigen
aber mals Uber die Mauer u. unser Handy meldet sich.
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Leilien Sie sich zusammen. Lara. Sie sind Polizeiheamting alse verhalten Sie sich auch so! Sagen Sic

iss1ert 151, und dann werde ich alles Notige veranlassen

Esist der Oberst u. wir fihren ein eindringliches Gesprach
mit ihm.

M VOment rennt €r woll gerade in Felersburg nerum und jagl Lr€spensic

n Unsinn mache ich bald emn Ende

Mit Max in Petersburg u. Finnland.




